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STEAM Frovie,ne, cle,l acronimo en in |és
Science,, Tecl\nolojtj, Enjine,e,rinﬂ, Arst ancl aH\e,maJrics é

(C/ie.ncia, Te,cnolojfa, Inje,nie,rl’a ArJre, J Majfe,méjr icas).

_El e,mfoque, STEAM comLina |as ar+e,s con la ciencia J |a Jre,cno|o\<)fa,

lo (1ue, je,ne,ra Innovacion, cre,aJr iviclacl J j'ra%aja e,l Pe,nsamie,njr 0

6jico-majre,méjr ICO. l.Ojra l\acer Mas ahachvas Ias ciencias en |os ninos.

Esjré inSFiraclo en e,l Jfra&)ajo Co aLomhva (1ue, caracjre,riz.a Qa |as

ciencias y la inje,nie,rfa.

EI mocle,lo SH:_AM 5 un moclo cle, aFre,ncle,nclizaje, \)asaclo en la re,soluci(m Ae,
as, Jrra\)ajan(lo en conjunjr 0 ébp_ -

mediante el jue,jo e,x[)e,rime,n al. =

.

Frouemas, t\ace,r Fre,junjfas:j LUSCGY nueNas Y&SFU&S

vl 1no
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TMPORTANCIA
APRENDIZAJES
SIGNIFICATIVOS

Fren&izajz Sijni\fiCan IVO ¢S un Froceso en e,l (1ue, Ios ninos comFre,ncle,n J re,Jr lenen

imformaciﬁn Qa |arﬂo Flazo, relacionénclo|a con Sus conocimie,njros Fre,vios J

e,eraue,cie,nJo una conexion Personal con e,l maJre,rial, Qa Jrravés cle' Aeswhrimienjro.

E' aFre,nAizaje, sijniﬁcajrivo consisjre, en |a comLinaciﬁn Ae, los conocimie,njros Frevio =

C1ue, J[ lene los ninos, con los conocimienjros nuevNos (1ue, Van aclquirie,mlo. Esjr 05 Aos al
re,lacionarse,, forman una conexion. Por e,je,mFlo, los Froce,sos Ae, mﬂuiﬁn J

consjfrucciﬁn cle, iAe,as Fermi*en conjrrasjrar |as iAeas FroFias e,xt)ue,sjras con |as cle,

OJfYOS\lj reNisar, a' mismo {'IQ;MFO, su Co QJ'&HCIGJ OjICa, Fara cue,sjﬂonarj exrllcar
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BASES DEL TALLER |

AFre,nclizaje, Sijnhfica‘nvo

[

| chriviclatle,s consjrrucciﬁn

Pe,nsamie,njf 0 crer ico. ™

Ttakajo en qips A E)c[)e,rime,nj'os cie,njrﬁficos

AFre,ncle,r l\acie,m{o.

T e 3.]ue,jos de saltn Y cliAc’chr ICos
T T : e - ) ]ue,jos Majre,méjricos
ue,jo e,x')e,rlme,na ¥ = 5 chnviclacle’s Ar*fs}icas

Creatividad At

* b. D'e,scu\)rimie,njfo de Jre,cnolojfas .

Pe,nsamienjro 0 ico-majfe,méhco |
J »
]. ]U&jOS cle, memoria S

Holobl g 8 Progectes colectives

9. Dise,‘ﬁ'o de okje}ros

Re,soluciﬁn Ae, Proue:mas

Te,cno 6jica
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CONCLUSIONES Y ENSENANZAS
mefodo STEAM?

:SQué l\a&)iliclacle,s Ge, Jesarro“an con L

05 nifios quilizan |as I\a‘)iliclade,s cle, STEAM constanJre,me,nJre, Cuanclo e, Fre,junjran, m(F|oran, re,sue,lve,n

Droue,mas J ge, comunican. El aFre,nclizaje, en STEAM e, &)asa en l\ace,r ohservaciones, crear, L\acer Fre,junjfas J

uFlorar.
SQué ensefianza nos cle,jan |os e,xPe,rime,nJros.?

\.os exFerimenJros 50N imForJfanJre,s Ja (1ue Pe,rmijfan Qa los ninos {,‘1 aclole,sce,njre,s cle,sarro“ar en cre,ajriviclacl e

iniciajriva, ajuAizar su Se,aniclo crfjrico J Aarles una ma\tjor sijni Icacion al aFrenAizaje, cle, Ias ciencias naJrurales.

l.a e,xFe,rime,njfaciﬁn e,shmula no solo e,| Pe,nsamie,nj[o 6jico J esjrrajfézico, Jfam\)ién |a o\)se,rvacién ane,ana J |a

imajinaciﬁn. \:avore,ce. en |as ninas J Ios ninos a[)re.nclizaje,s Fer&ura |e,s, F“"’S |e,s Fe,rmi onstruir conce,FJros e

nirﬁjresis Aes&e

Qa exFeriencia Fersonal J no soIo Ae,scle re,Fre,se,anacione,s J cliswrsos.




g [

e
/

inalme,njre,, |o (1ue, no aj (1ue, olViAar (X C1ue, Fara MuCnos

\

Leanardo Da Vinci s el mej'or ejemrlo e o que, 0y conacemos como models STEAM

\_a Crea ivio\acl, |a caFaciAaA Ae, inve,njriva, a resolucion Ae, FroUe,mas

s0Nn |OS raSjOS (1ue, YQ;CUFQ,YGNOS (16 jenia lﬂV&ﬂJfOY.




" La creatividad es la
inteligencia
divirtiéndose

Albert Einstein



